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INLEIDING

Eigen spelletjes bedenken en hutten bouwen midden in een dichtbevolkte,
dichtbebouwde Haagse woonwijk. Het zou zomaar waarheid kunnen worden
voor de vele kinderen in het Regentessekwartier. Maar liefst 102 ontwerpteams
stuurden hun out of the box ideeén in voor de Jantje Beton SpeelAward. Een
wedstrijd die Jantje Beton organiseerde samen met de gemeente Den Haag, de
BNSP (Beroepsvereniging van Nederlandse Stedebouwkundigen en Planolo-
gen) en Elba Media. Het doel: de openbare ruimte op een speelse manier zo
inrichten dat die kindvriendelijk is en uitdaagt om buiten te spelen. Dat daar
alle 12.000 inwoners van de wijk van profiteren is duidelijk; in een kindvriende-
lijke buurt is het prettiger wonen.

WAT WIL JANTJE BETON?

Jantje Beton wil dat beleidsmakers ideeén om kinderen te laten spelen meene-
men bij het inrichten van de openbare ruimte. Dat ze naast parkeerplekken ook
denken aan kinderen. Het is een kleine moeite om die wensen op te nemen en
er zo voor te zorgen dat de ruimte er op vooruit gaat. Want een kindvriendelijke
buurt is vrolijker en vriendelijker voor iedereen. Over een verlaagde stoep kan
een skelter, maar ook het lopen met een buggy of rollater gaat makkelijker. Voor

kinderen betekent het veel. Tweederde van de kinderen geeft in het TNS NIPO
onderzoek ‘Buitenspelen 2011’ aan dat ze vaker buiten zouden spelen als het
minder saai was. Andere onderzoeken tonen aan dat buitenspelen belangrijk
is voor het ontwikkelen van onder andere sociale vaardigheden, creativiteit, de
motorische ontwikkeling en een gezond gewicht.

SAMENWERKING BELEIDSMAKERS EN UITVOERDERS

Jantje Beton vindt het ook belangrijk dat uitvoerders meer betrokken raken bij
het invullen van de wensen van kinderen voor de openbare ruimte. Groenont-
werpers, uitvoerders en beheerders zijn bij uitstek mensen die houden van
werken in de buitenlucht en denken vaak met plezier terug aan hun kindertijd
waarbij ze hutten maakten in de bosjes. Laat ze vanuit die herinneringen sa-
men met beleidsmakers de plannen uitwerken voor een fijne buitenruimte. Een
dergelijke geintegreerde aanpak en samenwerking is wat ons betreft ideaal. Kijk
met kinderogen, begin met dromen en er blijkt meer mogelijk dan gedacht!




JANTJE BETON SPEELAWARD

Maak het buiten leuker en positiever. Dat is wat wij aan ont-
werpers vroegen in het kader van deze ontwerpwedstrijd. Voor
het Regentessekwartier in Den Haag zochten we naar ideeén
om de openbare ruimte op een uitdagende manier kindvrien-
delijk te maken. Daarbij waren we nadrukkelijk op zoek naar
vernieuwende ideeén voor buitenspelen in de hele buurt, dus
niet het ontwikkelen van één stereotype omheinde speelp-
laats. Te vaak zien mensen een speelplek als sluitpost bij de
(her)ontwikkeling. Spelen hoort ook op de stoep, plein of gras-
veld. Maar vaak maakt zo’n veldje plaats voor parkeerplekken.

SELECTIE WINNAAR

Deelnemers stuurden hun voorstellen voor deze openbare ideeénwedstrijd
anoniem in. Vooraf zijn criteria bekend gemaakt via de website www.speela-
ward.nl en was er een LinkedIn groep waar deelnemers vragen konden stellen.
Na een eerste selectie onder leiding van de projectsecretaris aan de criteria,
selecteerde de vakjury de drie beste inrichtingsplannen. De kinderjury koos
daaruit de winnaar en de nummers 2 en 3. Anass, Giogos, Yani, Maroua,
Louis, Mohemed, Oualid en Yasmine, allemaal uit het Regentessekwartier,
vormden de kinderjury. De drie winnaars ontvingen een geldprijs. Ook heeft de
gemeente Den Haag de intentie om het winnende ontwerp daadwerkelijk uit te
voeren.




REGENTESSEKWARTIER ALS VOORBEELD

De schetsen voor deze buurt kunnen als voorbeeld dienen voor veel verstede-
lijkte gebieden in Nederland. Het Regentessekwartier is een Haagse woonwijk,
aangelegd tussen 1885 en 1910. Achter brede wegen met statige herenhuizen
liggen smalle straten met eenvoudiger woningen. Er is beperkte openbare
ruimte, weinig openbaar groen en dus weinig ruimte om te spelen. Ruim
driekwart van de woningen zijn appartementen, de rest is eengezinswoning. Er
wonen 12.700 mensen van veel nationaliteiten en de wijk is aantrekkelijk voor
jonge gezinnen vanwege de relatief lage huizenprijs.

DE INZENDINGEN

Met de SpeelAward wil Jantje Beton laten zien dat er veel leuke, vrolijke en
slimme ideeén zijn om kinderen te laten spelen in de openbare ruimte. Bij
andere opdrachten hebben we al eerder gezien dat ontwerpend Nederland
veel in huis heeft. Toch heeft het grote aantal inzendingen - 102, en daaronder
verschillende juweeltjes- voor de SpeelAward ons verrast. Wij kunnen niet alle
inzendingen opnemen in deze publicatie, kijk op www.jantjebeton.nl/speela-
ward voor meer van de voorstellen!

RODE DRAAD
Onder de ruim honderd inzendingen is een rode draad in de oplossingsrichtin-
gen te zien:
Vormgeven van een speelzone die park en buurt verbindt.
Het aanleggen van ‘speellinten’, bijvoorbeeld van plein naar plein.
Het Kepplerplein, Regentesseplein en de middenberm van de
Regentesselaan inrichten tot speelplek
Modulaire systemen neerleggen: tegels in allerlei vormen en maten, speel
objecten die onderling verbonden kunnen worden door middel van
stapstenen of kleuren.
Een radicale vergroening van de buurt: een bos in het Regentessekwartier,
boomhutten, een opgetild maaiveld waardoor je bij de boomkronen kunt en
eronder ruimte is voor parkeren en verkeer.
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1€ PRIJS: DOE UT LEKKAH ZELLUF!

INGEZONDEN DOOR: STUDIO PRET

Ontwerp mee s de RegenteseabusHabje ok gemrk:
dat er e weinig groen | om in te spelen? Daar ga § wat san
| ontwerp op naar de gemeente. En et op je credits)

= prijs: 1 credit
= grootte: 1 blok

| Op een grote dikke

| boomstam kun je
balanceren of gewoon
kekker zitten!
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DE NIEUWE ROL DIE DE
ONTWERPER ZICHZELF IN

DIT CONCEPT GEEFT, IS
HELEMAAL VAN DEZE TIJD:
LUISTER NAAR DE GEBRUIKERS

PLAN IN ‘T KORT

Bouwen aan je eigen bespeelbare
woonomgeving. Met bouwstenen
creéren kinderen op een website

een ontwerp. Bouwstenen zijn
speelaanleidingen of speeltoestellen
van 5 x 5 meter. In dit geval is gekozen
voor natuurlijke groene bouwstenen.
Kinderen kiezen daarna het beste
ontwerp waarna een ontwerper er een
realiseerbaar plan van maakt.




2F PR1JS: IN JE ELEMENT IN HET REGENTESSEKWARTIER

INGEZONDEN DOOR: INNATURA LANDSCHAPSONTWERP & ILLUSTRATIE, GOUDAPPEL COFFENG

EEN HEEL
GEZINSVRIENDELIJK PLAN.
ACTIVEER DE STOEP OM
DE SOCIALE CONTROLE TE
VERGROTEN. DAARMEE
CREEER JE NIET ALLEEN
RUIMTE MAAR OOK OGEN

PLAN IN ‘T KORT

Spannende speelroutes waarbij
duurzame energie centraal staat met
vier thema’s: aarde (biomassa), water
(waterenergie), lucht (windenergie)
en vuur (zonne-energie). Onderweg
naar school spelen in de moestuin,
na school varen op het piratenschip,
voor het eten lopen door de bomen
op luchtbruggen, 's avonds lekker
barbecueén in het park.




3 PRIJS: PROGRAM THE STREET

INGEZONDEN DOOR: FROUKJE VAN DE KLUNDERT

IMPRESSH CASLAAN - SMEELROUTL
Dw apeeiplaan van de basischool loopt gransleos over m de wpecimouts. [aardoot (s &r meed uimie, mas i
het nek megeliik nm hullen srkonltijd Bier ie bigeen speien

IMPRESSE KEFPLERPLLIN

Hier loomen de drie rooies samsn waardood sen groter speciveld omutaal en er ustwisseing i (sisen de the
ma’y, et nasst efiaar plaakien van de slemensen okt de crealiaitet van binderen it om de spelleips aan e
pdsien Lim een Denders cantest. 26 wordt de school en de wigvnn mitsrtion wel snderdeel wn het vaetial

HET VERGROTEN VAN DE
ACTIERADIUS VAN KINDEREN
DOOR AANTREKKELIJKE

ROUTES IS IN DEZE BUURT HEEL
BELANGRIJK. EN HET SLUIT AAN
BIJ HET HAAGSE BELEID VAN
‘EENVOUD, HARMONIE EN RUIMTE’
VOOR DE OPENBARE RUIMTE

PLAN IN ‘T KORT

Ruimte voor speelverkeer. Drie duide-
lijke en veilige themaroutes verbinden
school, huis, naschoolse activiteiten
en speelplekken. Zo is er de leerroute
waar verkeersregels op een speelse
manier worden overgebracht. Een app
brengt kinderen met elkaar in contact
en brengt nieuwe speelmogelijkheden.
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ACTIE = REACTIE
Empty Space Landschapsontwerp

De Appel (Newton) als terugkerend
thema voor het spelen dat wordt
geconcentreerd aan de rand van het park;
maar ook appeltjes op (brede)stoepen
voor de route naar het park en spelen
voor de kleinsten.

VERLOREN JUWELEN
Leontien Wiehink

Diamanten komen terug in straten en
pleinen van de wijk en verwijzen naar
Regentesse Emma die een voorliefde
had voor juwelen. Parels en kristallen
vormen speelaanleidingen, inrichtings-
elementen en zitelementen in de wijk.
Pleinen worden veiliger en groener
gemaakt.
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MENSPEL
Guido van Overbeek Architectuur

Kinderen willen graag creatief en fantasie-
rijk kunnen spelen met elkaar, met zand, ;
stenen, hout, planten, water en andere
materialen: construeren en bouwen.

Er wordt daarom groen, water en zand
toegevoegd op de pleinen. Daar waar
mogelijk worden bomen geplant en
plekken in de straat gecreéerd om te

zitten en spelen. Er worden doorgangen
gemaakt naar ‘de Verademing’ waarin
ruimte is voor ontspanning, inspanning,
avonturenspeelplaats en volkstuintjes.




HINK STAP SPRONG
NL Landschapsarchitecten

Een stedelijk parcours, voor alle leeftij-
den. De hink zijn de kleine uitdagingen
die in de wijk verborgen liggen, zo wordt
een “Amsterdammertje” een “springbok-

je". De stap gaat over sport- en speelplek-

ken elders in de stad. De Regentesselaan
vormt daarvoor de verbinding waarlangs
verschillende functies liggen. De Sprong
lig in de wijk zelf: plekken dichtbij huis
zoals groenstroken.
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EMMA'S SPEELDUIN
DE VERADEMING
Janneke & Yolanda

Laat kinderen vrijer spelen in hun eigen
belevingswereld. Veilige routes leiden
naar de rand van het park ‘De Verade-
ming’ waar Emma’s favoriete speelroute
begint. Deze bestaat uit een kasteel-
tuin, stadswei, ontspanningsveld en als
hoogtepunt een Speelduin. Langs de
route worden toegangen naar het park
gecreéerd.
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EEN GROTE FAMILIE
Bureau Stoep

De openbare ruimte als familie. Dit wordt

vertaald in de vormgeving en uitstraling
van de producten alsof ze familie van
elkaar zijn. De producten kunnen uit één
mal worden gemaakt: blokken om

te springen (0-3 jaar), hut en klimmuur
(3-15 jaar), fitness (15-50 jaar) en meubi-
lair en plantenbakken voor alle leeftijden.
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OBB en Eelco Koppelaar Ontwerp

Een plan met drie pijlers: Energy Spots
(de aantrekkelijke pleinen waartussen
gecommuniceerd kan worden via de ener-
giezuil), Travel Lines (veilige en aantrek-
kelijke routes) en de Modem Boulevard
(stedelijke struinzone). Deze boulevard
komt rondom ‘De Verademing’ en heeft
ovale (semi) permanente ‘buiten-huis-
kamers’ welke worden ingericht door de
bewoners.

KIDS IN THE BLOCK
De Nooijer Architectuur

De Spannende stad. Maak gebruik
van lege winkels voor openbare speel-
ruimte en creéer nieuwe levendigheid
in de winkelstraat: de SPEELWINKEL.
Speel daarmee direct in op structurele

leegstand. De speelwinkel (bvin de
Weimarstraat 76) is er voor verschil-
lende leeftijdsgroepen, losjes ingedeeld
in avontuurlijke speelthema’s, binnen
en buiten wordt gebruikt.

DE HAAGSE JUNGLE

De Haagse Jungle. Voegt natuurlijk
spelen toe aan de buurt; ingekaderde
veldjes, restgebieden, met het doel om
erin te spelen. Restgebieden ingericht
om lekker buiten te spelen en er van
alles te leren over de seizoenen en
productiviteit van de natuur. Daarnaast
leveren de veldjes veel creatief bouwma-
teriaal voor ander spel. Hiermee worden
de kinderen geworteld maar ook de
ouders en andere wijkbewoners. Groen
verbindt!




DE 12 INZENDINGEN IN
DEZE UITGAVE ZIJN
OOK TE VINDEN OP:




NAWOORD

Buitenspelen kan zoveel leuker. Zeker als je het aan kinderen vraagt. In onze
methode van “denken, dromen, tonen, doen” is de eerste stap het met kinde-
ren kijken naar de buitenruimte zoals die er nu is. Daarna droom je over hoe
het beter kan. Als de ontwerpen door een professional zijn uitgewerkt en door
de kinderen goed gevonden, tonen kinderen het ontwerp aan de buurt, de
school, gemeente enzovoort. En dan... kan de schop in de grond! Bovendien
helpen kinderen graag mee. Niet alleen met de aanleg, maar ook bij onderhoud
en schoonhouden.

Voor de ontwerpwedstrijd hebben we deze eerste stappen, de kinderparticipa-
tie, even opzij gezet; het ging er om de creativiteit van ontwerpers boven water
te halen. En om die innovatiekracht te kunnen tonen aan de Nederlandse
gemeenten.

WOORD VAN DANK

Dat deed Jantje Beton niet alleen; we hebben hierin samengewerkt met de
BNSP (Beroepsvereniging van Nederlandse Stedebouwkundigen en Planolo-
gen), de gemeente Den Haag en Elba Media. Ook het Kompas, de NISB (Ne-
derlands Instituut voor Sport en Bewegen) en NVTL (Nederlandse Vereniging

voor Tuin- en Landschapsarchitectuur) hebben geholpen met de praktische
zaken. Verder bedanken we de vakjury en natuurlijk de kinderjury. Die laatste
had een heel speciale rol want zij mocht de uiteindelijke winnaar van de Jantje
Beton Speelaward bepalen.




Leden van de vakjury, van links naar rechts: Aleid Wolfsen (Voorzitter Raad van
Toezicht van )antje Beton), Ruud Ridderhof (programmamanager openbare
ruimte, gemeente Den Haag), Tjerk Ruimschotel (voorzitter BNSP), Marielle
Versteeg (Projectleider Jantje Beton SpeelAward — geen jurylid), Mark Graaf-
land (architect, mede-eigenaar Bureau Kroner), Lianne Verstrate (lid Weten-
schappelijke Raad van Jantje Beton) en Petra Rutten (directeur maatschappelijk
vastgoed, Proper Stok)

Leden van de kinderjury, van links naar rechts: Yani, Louis, Oualid, Anass,
Giorgos, Mohamed, Maroua en Yasmine.

De Jantje Beton SpeelAward 2012 werd georganiseerd door Jantje Beton in
samenwerking met:

EISE ¥ Eb N Media

Gemeente Den Haag




NAMEN INZENDERS

Ateliereen architecten

ROC Architectuur

SON buro voor tuin- & landschapsontwerpen
Guido van Overbeek Architekten
Dorianne Boselie

Jerryt.nl

Empty Space landschapontwerp
Mediatrix

Ateliers / Studio Djosa / bureaubakker
ing. A.).Hordijk

Windesheim

Joyce Flendrie Interieurarchitect

OBB en Eelco Koppelaar Ontwerp
Mannaerts_Mink_Bijster

Ons architecten bv

Studio Pret

Renée Reijnders Kunstprojecten
Vlakke Land

John Verheusen Buitenruimte Advies
Janne Kusters

De Twee Heren

LvanZ Productontwerp

LAP & MWVD

Donkergroen

Urban Pioneers

eBrick

Ferry in 't Veld

Joost Hillen Architectuur

BLOOT Architecture

BOM2.0

Bureau Niche

Atelier Horizon icm. Alexander Herrebout
Landscape & Research

Marijke en Marjolein

Ontwerpbureau H & M

Bureau Stoep

1-voud

Janneke en Yolanda

LAP Landscape & Urban Design
Studio Schep ism juffers
Leeuwenborgh Opleidingen Maastricht
Linda Brunott en Judith Maas

Helicon opleidingen Velp

Lukas Wolzak & Noelle Ingeveldt

NL Landschapsarchitecten

Oytl architecture

ERMA International

Innatura landschapsontwerp & Illustratie
Goudappel Coffeng

DWARS ontwerp

Bisscheroux Mozaieken

Maaike Krijnen

Studio Dara

de Nooijer Architectuur

Rietveld Academie

Sonja Kuijpers Ontwerp i.s.m. Sektie
conceptontwikkeling en ontwerp
Hanna Sierag

De Bever Architecten

Green Cabinet
Interieurarchitectuur
Studentengroep Davy van den Brink
Architekten

vanPlan

Grontmij

StudioLEFT+Leonie van Vliet
Collin Oudijk

Froukje van de Klundert

Team Vibeke Scheffener

Laura Theng en Jos van Heerde
Atelier voor Architectuur & Fotografie
Your architects

Groenleeft

De Ideeén-makers

Ziega van den Berk

Bureau Omgeef

Saxion Hogeschool

Tu/e

NieuwBlauw & AGEL adviseurs
IARCSTUDIO

Land-made

Studio Kroese van de Worp

Het Velper Duo

Lil & Thom

Slegh

De Schiffart & Van Dieren
Studio OASE

N.Slijkerman

Team Conchita

LOOP design

Caldenborg

Roos de Haan

Leontien Wiehink

Pouderoyen Compagnons
Freelancer urban design P.Caris
Aukje van Hoeckel Landschapsarchitect
G&G

Cunera Smit & Janneke Rutgers
Collectiv4 Architects & Fugzia
Sektie
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Jantje Beton
Kaap Hoorndreef 40
3563 AV Utrecht

Postbus 85233
3508 AE Utrecht

T 030244 70 00
F 030244 48 57

E info@jantjebeton.nl
I www.jantjebeton.nl

Beschermvrouwe Koningin Beatrix
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VOLG ONS!

Jantje Beton is actief op Social Media.

Help jij mee onze boodschap te verspreiden?
Ga dan naar onze accounts en like us/word
vriend/volg ons!

B twitter.com/jantjebetonline
|

jantjebeton.hyves.nl

f www.facebook.nl/jantjebetonline
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www.jantjebeton.nl
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